
ETKİNLİK 
Adı: Geleceğin Meslekleri 
Amacı: Ekonomik faaliyetler ve mesleklerde yaşanan değişimler sonucunda ortaya çıkan 
yeni mesleklerle ilgili görüş belirtme 
Beceri: Değişim ve Sürekliliği Algılama 
Süre: 1 ders saati 

No Ölçütler Evet Hayır

1.
Grup üyeleri görüşlerini açıklarken açık ve anlaşılır ifadeler 
seçmiştir.

2.
Grup üyeleri konuya uygun örnekler verirken özgün fikirler 
sunmuştur.

3. Grup üyeleri duygu ve düşüncelerini rahatlıkla ifade etmiştir.

4. Grup üyeleri konuya farklı bir bakış açısı ile yaklaşmıştır.

5.
Grup üyeleri doğru olduğunu düşündükleri fikirleri listele-
mişlerdir.

Toplam

Gözlem formu için özel bir puanlama sistemi yoktur. Belirlenen ölçütler doğrultusunda 
genel değerlendirme yapılır. Buna göre öğrencilere dönüt verilir.

GÖZLEM FORMU
Yönerge: Gözlem formunda değerlendirilmek istenen özellikler, aşağıdaki ölçütlerin karşı-
sındaki “Evet” sütununa 1, “Hayır” sütununa “0” yazılarak belirlenir. Gözlem formu her bir 
öğrenci için bireysel olarak kullanılabileceği gibi grup çalışmalarında birden fazla öğrenci 
için ortak olarak da kullanılabilir.

Tarih: .....................................................................................................................................
Sınıf: .....................................................................................................................................
(Varsa) Grup Adı: .................................................................................................................
Öğrencilerin Ad ve Soyadları: ............................................................................................
................................................................................................................................................

................................................................................................................................................
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