FORMU YAZDIR FORMU SiL

NOT: Bu formun tamamini silmek istediginizde Formu Sil butonuna, formun belli bir alanini silmek
istediginizde ise ilgili alanin tzerine gelerek bilgisayarinizdaki silme tusuna basiniz.

ETKINLIK
Adi: Dogal Kaynaklara Dayali Ekonomik Faaliyetler Haritasi
Amaci: Ulkemizdeki dogal kaynaklar ve bu kaynaklarla ilgili ekonomik faaliyetleri
gdsteren harita gizme veya dijital harita olusturma
Beceri: C6zimleme
Siire: 2 ders saati
DERECELENDIRME OLGEGI

Yénerge: Formda degerlendiriimek istenen Ozellikler, asagida yer alan odlgutlerin kargisinda yer
alan sUtunlara "Gelistiriimeli" icin “1”, "Kismen Yeterli" icin "2", "Yeterli" icin "3" ve "Cok Yeterli" icin
"4" yazarak belirlenir. Olgekteki diizeyler 1’den yukariya dogru giktikga niteligin arttigini géstermek-
tedir. Form her bir 6grenci icin bireysel olarak kullanilabilecegi gibi grup ¢alismalarinda birden fazla
ddrenci igin ortak olarak da kullanilabilir.
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. 1 3 4
No Kriter e .| Kismen . .
Geligtirilmeli Yeterli Yeterli | Cok Yeterli
1 Olusturulan  haritaya  konuyla
" [uyumlu bir baslk verilmigtir.
9 Olusturulan haritada dogal kay-
" | naklar dikkate alinmistir.
3 Olusturulan haritada ekonomik fa-
* | aliyetlere yer verilmigtir.
4 Olusturulan haritada dogru bilgiler
" [ kullaniimistir.
Olusturulan haritadaki bilgiler, imla
5. | kurallarina uyularak anlam butln-
0G0 icerisinde yazilmigtir.
6 Olusturulan harita, 6grencinin 6z-
" | gun bakis agisini yansitmistir.
Olusturulan haritadaki gorseller ve
7. | yazil igerikler, estetik agidan ilgi
cekici ve duzenlidir.
8 Olusturulan haritada renklendirme
" | yapilmstir.
Toplam 0
Alinan Not 0

PUANLAMA: Her bir 6grencinin formdan alabilece@i en ylksek puan 32, en duslk puan ise 8'dir.
Ogrencilerin almis olduklari puanlarin 100'liik sisteme déniistimii igin kullanilabilecek baginti su sekildedir:
(Ogrenci Puani/Alinabilecek en yiiksek puan) * 100
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