“\\\\\\\‘

=4 ¥ x “‘u.

2025-2026
Egitim-Ogretim Yili
Donem Sonu

Kaltdr, Sanat ve

Spor Faaliyetleri Haftasi

Uygulama Kilavuzu

Aralik, 2025


Zeki
Typewriter
www.sosyalciniz.net





[CINDEKILER

GIRIS

FAALIYET YONERGELERI

. Dilimizin Zenginlikleri: “Biliyorum-Okuyorum”

. Bir Fikrim Var Saati

. Harezmi: Hayatin Icinden O§renme-Ogretme

. Okulun Kalbi Kittiphaneler

. Belgesel ve Animasyon Gdsterimi

. Geleneksel Oyunlar ve Spor Yarismalari

. Oku-Yorum, Yazi-Yorum: Yaratici Okuma Atdlyesi

. Bilgi Yarismasi

LY O0) L ] SOWE Gl ARES GO FUND AR =L

. Sosyal Sorumluluk: Toplumsal Dayanisma Zamani
10. Dilimizin Zenginlikleri: “Ogrenme Istasyonlari”
11, lyiligi Paylas Saati

12. Sergi

O 0 0 O O Ul A W W W B~

O Y
G e il s



GIRIS

Egitim, birbirini tamamlayan cok sayida unsuru iceren karmasik bir
surectir. Bu slireg, hem bireylerin hem de toplumlarin gelisiminde
belirleyici rol oynamaktadir. Tlrkiye Yuzyil Maarif Modeli, “Erdem-
Deder-Eylem Cergevesi” ile hem ulusal hem kiiresel boyutta yeni
perspektifler sunmakta; koklerden gelecede uzanan bir anlayisla,

bireylerin yalnizca bilgiyle dedil, ayni zamanda deder ve erdemle
donanmis bireyler olarak yetismesini amaclamaktadir.

Turkiye Ylzyili Maarif Modeli'nde, toplumsal dederleri merkeze alan,
milletimizin manevi hassasiyetlerini 6n plana gikaran; program disi
etkinlikler araciliiyla egitimi sinif ve okul sinirlarinin 6tesine tasimanin
onemi vurgulanmaktadir. Tlrkiye Yizyil Maarif Modeli icerisinde sosyal,
kultlrel, sanatsal ve sportif faaliyetler gerceklestirilirken 6grenciler
tizerinde milli, manevi ve ahlaki degerler tesis etmek hedeflenmektedir.

Turkiye Yuzyili Maarif Modeli kapsaminda tim okul tirlerine yénelik
ogrencilerin okulun son haftasinda yeteneklerinin 6n plana cikarildig
“Dénem Sonu Faaliyet Haftasi” etkinlikleri 2023-2024 egitim ve 6gretim
yihnda uygulamaya konulmustur. Ulke genelinde “Dénem Sonu
Faaliyet Haftasi” etkinlikleri, uygulamaya konuldugu glinden itibaren
yogun bir 6grenci ve 6gretmen katiimiyla strdiridlmektedir. 2025 yili
ikinci dénemi itibariyla etkinliklerin adi *Dénem Sonu Kultlr, Sanat ve
Spor Faaliyetleri Haftasi” olarak degdistirilmistir. Turkiye YUzyili Maarif
Modeli'nin ¢izdigi cerceve kapsaminda o6grencilerin becerilerini
sergileyecegi ve edlenerek 6grenme imkani bulacagi, sanatsal,
kultdrel ve sportif etkinliklerin gerceklestirildigi *Donem Sonu Kultir,
Sanat ve Spor Faaliyetleri Haftas1” 2024-2025 egitim ve 6gretim vyili
sonunda tim okullarda uygulanmistir.

2025-2026 egitim ve 6gretim yilinda “"Dénem Sonu Kdltir, Sanat ve
Spor Faaliyetleri Haftasi” etkinliklerinin temasi “Aile ve Oyun” olarak
belirlenmistir. Bu kapsamda 6grenciler, aileleri ile birlikte okullarin
imkanlar dahilinde dlizenlenecek etkinliklere katilacaklardir.

2025-2026 egitim ve 6gretim yilinda “Donem Sonu Kiltiir, Sanat ve
Spor Faaliyetleri Haftas1” etkinlikleri, okul midird baskanhdinda bir
mudur yardimaisi, ilgili 6gretmenler ve 6grenci kullip temsilcilerinden
olusturulacak 6rnek faaliyet plani *"Dénem Sonu Kultir, Sanat ve
Spor Haftas! Yurutlcl Heyeti” tarafindan planlanacaktir. Bu heyet,
yapilacak organizasyon ve etkinlikleri belirlenen stre iginde “e-Okul
Sosyal Etkinlik Moduline” isleyecektir.

“Doénem Sonu Kiltir, Sanat ve Spor Faaliyetleri Haftas!” etkinlikleri,
e-Okul Sosyal Etkinlik Moduliine merkezi etkinlik olarak tanimlanacak
olup veri girisleri Bakanlikca izlenecektir.



2025-2026 Egitim Ogretim Yili 2
“"Dénem Sonu Kiltlr, Sanat ve Spor Faaliyetleri Haftasi” Ornek Faaliyet Plani

PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE
Dilimizin ?a"z‘jjgﬁﬂm{ Dilimizin
09.00- Zenginlikleri: Okulun Kalbi X s Zenginlikleri:
=k e 3 Yaratici Wb o
10.30 Biliyorum- Kataphaneler okiima “Ogrenme
Okuyorum Atblyesi” Istasyonlari
11.00- Belgesel ve iviligi Pavla
12.30 | Bir Fikrim Var Saati Animasyon Bilgi Yarismasi y g yias
-, 25 aati
Gosterimi
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Harezmi: =W
s Geleneksel Sorumluluk:
13.30- | Hayatin Iginden ‘
A Oyunlar ve Toplumsal Sergi
15.00 Ogrenme-
54 Spor Yarismalari Dayanisma
gretme
Zamani

Not: Yukaridaki faaliyet plani 6rnek olarak olusturulmustur. Okullarimiz, planda yer
alan etkinliklerin gliniini degdistirebilir, etkinlik saatlerini okul ve gevre sartlarina gore
belirleyebilirler. Faaliyet Haftasi YurGticl Heyeti tablodaki etkinliklere ek olarak
gerceklestirilecek pek cok oyun ve etkinligi 6grenci, 6gretmen, veli ve okul idaresi is
birligi ile organize edebilir.




e Bu etkinlik, 6grencilerin, sozlik kullanma aliskanhdi kazanmalarini, s6zclklerin anlamlari
Uzerine dustnerek dil becerilerini gelistirmelerini ve kelime dagarciklarini zenginlestirmelerini
amaclamaktadir.

e Etkinlik sinif ortaminda grup halinde gerceklestirilir. Ogrenciler sirayla etkinlige katilirlar. Ik
ogrenci sozlikten rastgele bir s6zcik seger ve bu s6zcigln anlamini arkadaslarina sorar.
Diger 6grenciler, s6zctiglin anlamini tahmin etmeye galisir. S6zcigiin anlamini dogru tahmin
eden 6grenci, sdzllikteki anlami yliksek sesle okuyarak dogrular. Ardindan siradaki 6grenci
yeni bir sozclik secerek etkinligi strdirlr. Etkinlik, sézcik sdylenip anlaminin tahmin edilmesi
seklinde yapilabilecegi gibi anlami sdylenip 6grencilerden s6zcigl bulmalan istenerek
de uygulanabilir. Etkinligin daha eglenceli ve heyecanli gegmesi igin puanlama yontemi
kullanilarak yarisma formatinda da dizenlenebilir.

e Evde, aile bireylerinizle birlikte kelime dadarciginizi gelistirmek amaciyla bu oyunu
oynayabilirsiniz. Oyunda bir kisi s6zllkten rastgele bir kelime secer ve anlamini séylemeden
diger aile bireylerine sorar. Diger katilimcilar kelimenin anlamini tahmin etmeye calisir. Dogru
tahminde bulunan kisi, kelimenin anlamini sézlikten yuksek sesle okur. Ardindan siradaki kisi
yeni bir kelime secerek oyuna devam eder. Istenildigi takdirde oyun puanli hale getirilebilir;
dogru tahminde bulunan her oyuncu 1 puan kazanir. Tim kelimeler tamamlandiginda
en yuksek puani alan kisi “Aile Kelime Sampiyonu” ilan edilir. Oyun, ginlik yasamla ilgili
kelimeler segilerek oynandiginda daha eglenceli hale gelir ve 10-15 dakikalik kisa sireler
halinde tekrar edilebilir.

e Bu etkinlik, 6grencilerin diinyaya ve topluma iliskin konularda farkindalik kazanmalarini,
bireysel ve toplumsal sorumluluklarinin bilincine varmalarini ve bu konulardaki distncelerini
ifade ederek paylasim ve tartisma kultlrina gelistirmelerini amaglamaktadir.

e “Sosyal Sorumluluk Saati” olarak da degerlendirilebilecek bu saatte 6grenciler, glincel,
toplumsal ve klresel sorunlar hakkinda bilgi edinir; cevre, insan haklari, adalet, esitlik,
yardimlasma gibi konularda goruslerini paylasir ve ¢6zim dnerileri gelistirirler. Etkinlik sinif
ortaminda beyin firtinasi, grup tartismasi veya sunum ydntemiyle yurutulebilir.

e Ornegin: Gazze'de yasanan insanlk drami, sémirgecilik, kiiresel isinma, su verimliligi, hava
kirliligi, isitme veya konusma engelli bireylerle ilgili farkindalik icin “Sessiz Bir Glin” Etkinligi vb.

e “Bir Fikrim Var Saati” kapsaminda 6grenciler, ele aldiklari konulari ev ortaminda aileleriyle
paylasarak toplumsal farkindaliklarini gelistirebilirler. Ornegin cevre, kiiresel 1Isinma veya su
verimliligi gibi konulara yodnelik kisa sunumlar ya da posterler hazirlayarak aileleriyle birlikte
¢c6ziim onerilerini tartisabilirler. Isitme veya konusma engelli bireylere yénelik farkindalik
calismalan kapsaminda ise 6grenciler ve aileleri, bir giin boyunca konusmadan iletisim kurmayi
deneyimleyerek yasadiklari deneyimleri paylasabilirler. Bu etkinlik; 6grencilerin ve ailelerin
sorumluluk bilincini artirir, empati gelistirmelerini saglar ve birlikte c6ziim odakli diisiinme
aliskanhgi kazandirir.



Bu etkinligin amaci, 6grencilerin Harezmi Egitim Modeli'nin disiplinler arasi yaklasimini
kullanarak gercek bir probleme bilim, teknoloji, sanat ve yaraticiligi bir araya getirmek
suretiyle strdurulebilir cozimler gelistirmeleridir.

Problem senaryolari ve yonergeleri iceren dokiimanlar Harezmi Egitim Modeli resmi web
sitesi https://harezmi.meb.gov.tr/ paylasilacaktir.

e Ogrenciler paylasilan senaryolardan secim yapar.

e Problemin nedenleri ve olasi etkileri disiplinler arasi bir yaklasimla tartisilir.

e Ogretmen kolaylastiriciidinda disiplinler arasi ¢oziim plani olusturulur.

e CozUm dnerisini destekleyen tasarim, maket, dijital model veya prototip hazirlanir.

e Her grup, tasarimlarini ve ¢dzim sireclerini sunarak problemin nasil ortadan kaldirilabilecegini
veya azaltilabilecedini aciklar.

Disiplinler arasi Yaklagim: Farkh alanlardan (fen, matematik, sanat, bilisim, sosyal bilimler vb.)
yararlanilarak ¢ézimler gelistirilmelidir.

« Is Birligi ve Takim Calismasi: Gruplar, is birligi icinde calisarak ortak bir proje tretmelidir.
e Siirdiiriilebilirlik: Onerilen cdziimler uzun vadeli etkileri gozetmelidir.

e Yaraticilik ve Teknoloji Kullanimi: Yenilikci ve 6zgln fikirler tesvik edilmeli, slirecte imkanlar
dahilinde programlama, yapay zeka veya dijital aracglardan faydalanilabilir. Bu etkinlik,
ogrencilerin problem ¢dézme, algoritmik distinme, takim galismasi ve bilimsel distinme
becerilerini gelistirmeye yonelik olarak tasarlanmistir.

e Ailemdeki Meslekler:

e Meslek Tanima: Ogrenciler aile bireylerinin mesleklerini arastirir; mesleklerin gérevleri,
kullanilan arag-gerecler, calisma kosullar ve toplumsal katkilari hakkinda bilgi toplar.

e Problem veya Ihtiyac Belirleme: Her 6grenci veya grup, sectigi meslekle ilgili bir sorun,
gelisim ihtiyaci veya iyilestirilebilecek bir siireci tanimlar. (Orn: Zaman yénetimi, is givenlidi, is
yuk, dijital arag kullanimi, strddrdlebilirlik, iletisim, tretim strecleri vb.)

e Disiplinler Arasi Tartisma: Meslekle ilgili belilenen problem farkli alanlarin (fen, matematik,
bilisim, sosyal bilimler, sanat vb.) bakis agilariyla tartisilir.

e Coziim Planlama ve Proje Uretimi: Ogretmen rehberliginde disiplinler arasi bir ¢éziim plani
olusturulur. Ogrenciler, belirledikleri ihtiyaca yénelik tasarim, maket, model, dijital ¢ézim,
algoritma, slireg iyilestirme dnerisi gibi Urtinler gelistirir.

e Sunum: Her grup veya 0grenci, hazirladigi Grtini sunarak secilen meslekteki problemi nasil
cOzebilecegini veya slireci nasil gelistirebilecegini acgiklar.

Sirecte aile bilgi kaynadi ve tecribe paylasimcisi konumundadir, 6gretmen ve dgrenciler
isbirlikci ve takim arkadasidir. Belirlenen ¢éziimlerde cevre dostu, verimliligi artiran, uzun
vadeli ¢6zimler sunmaya 6zen gdsterilmelidir.



Okul klttphanelerinin etkin bir sekilde kullaniimasi, kitiphanede uzman sdylesilerinin yapiimasi
ve keyifli anilar biriktirilmesi amaglanmaktadir. “"Okulun Kalbi Kuttphaneler” etkinliklerine aileler
de katilabilir. Bu baglamda aile bireyleri ile kurulan iletisimin giiglendirilmesi, 6grenci ile birlikte
veliye kltliphanenin tanitilmasi hedeflenmektedir. Her okul kendi imkanlar dogrultusunda
“Okulun Kalbi Kitiphaneler” etkinlikleri planlayabilir.

Okulun Kalbi Kiitiiphaneler Ornek Etkinlikleri:

e Bu etkinligin amaci, 6grencilerin kitiphane kullaniminin 6nemini 6gretebilmek, kitaplara
ulasmanin farkh yollarini kesfetmesini saglamak, kltliphane ortamlarina karsi olumlu bir tutum
kazandirmaktir.

e Bu dogrultuda asadida belirtilen etkinlikler uygulatilabilir.

Odrencilere yazar ve kitap isimleri verilerek kitaplari bulmalari
istenilen bireysel ya da takim yarismasi diizenlenir.

Ogrencilere cesitli ipuclari verilerek belirlenen bir kitabi kiitiiphanede
bulmalari istenir.

e Bu etkinligin amaci, 6grencilere eglenceli ve 6gretici bir ortam sunmanin yani sira; onlarin
sanatsal ve yaratici gelisimlerine, takim calismasi ve is birligi becerilerinin gelisimine, sorumluluk
ve disiplin dederlerini kazanmalarina da katki saglamaktadir.

e Muzik dinletisi, belirlenen tarih ve saate, okulun fiziki sartlari dogrultusunda planlanmis bir
mekanda (sinif, okul bahgesi, konferans salonu, spor salonu vb.) gergeklestirilir.

e Etkinlik alani, ses diizeni ve oturma plani gibi unsurlar 6nceden hazirlanmali ve test edilmelidir.

e Ogrencilerin mizik yeteneklerini sergiledikleri, solo ya da grup performanslarini ortaya
koyduklari ya da dinletiye sanatcilarin, mizisyenlerin ve davetlilerin cagrildidi bir etkinlik
planlamasi yapilabilir.

e Etkinlik icin 6grencilerin yas ve seviyelerine gore sarkilar secilerek program akisi (dinletinin
slresi, icerik vb.) belirlenmelidir. Her mlzik parcasi ya da boélim arasinda kisa bilgilendirmeler
yapilabilir.

e Etkinlik sonunda katilimcilara tesekkir belgeleri veya cesitli éduller verilebilir.

e Muzik dinletisi etkinligi 6grencilere eglenceli ve 6gretici bir ortam sunarken sanatsal ve
yaratici gelisimlerine; takim galismasi ve is birligi becerilerinin gelismelerine, sorumluluk ve
disiplin degerlerini kazanmalarina katki saglamaktadir.

e “Okulun Kalbi Kiitiiphaneler” etkinlikleri kapsaminda 6grenciler, kitliphaneyi daha
etkin kullanmayi 6grenirken aileleriyle birlikte keyifli ve 6Jretici deneyimler yasayabilirler.
Ornegin kiitiiphanede diizenlenen “Hazine Avi” veya “Kayip Kitap Vakasi” gibi etkinliklerde
ogrenciler ve aileleri, ipuclarini birlikte takip ederek kitaplar bulur; bu slirecte takim calismasi
yapma becerilerini gelistirirken kitiphane ortamina ydnelik olumlu tutum kazanirlar. Ayrica



kituphanede ya da okulun belirlenen bir alaninda gergeklestirilen mizik dinletilerine aileler
de katilarak 6grencilerin solo veya grup performanslarini izleyebilirler. Etkinlik stiresince ailelerin
cocuklariyla birlikte program akisina dahil olmalari, sorumluluk, disiplin ve is birligi becerilerinin
pekismesine katki saglar. Etkinlik sonunda ise 6grenciler ve aileler, kicik tesekkir belgeleri
veya ddllerle motive edilebilir. Béylece hem 6grenciler hem de aileler kiitiphane kiltirin
deneyimleyerek okul etkinliklerine aktif katihm saglamis olur.

e Bu etkinlik, 6grencilerin yas dlzeylerine uygun belgesel ve animasyonlar araciligiyla diinyaya,
topluma ve cevreye iliskin konularda farkindalik kazanmalarini, izledikleri icerikler Gzerinden
dislinme, yorum yapma ve sorgulama becerilerini gelistirmelerini amaclamaktadir.

e Ogretmenler ve okul idaresi tarafindan her sinif icin yas diizeyine uygun olacak sekilde
secilen belgesel veya animasyonlar siniflarda izletilir. Izleme sonrasinda égrencilerle kisa
bir degerlendirme veya fikir paylasimi yapilabilir. icerikler EBA, Tabii gibi giivenilir egitim
platformlarindan secilerek uygulanabilir.

e Bu etkinlik kapsaminda 6grenciler, yas diizeylerine uygun belgesel ve animasyonlari izlerken
deneyimlerini aileleriyle de paylasabilirler. Ogrenciler, evde aileleriyle birlikte izledikleri icerikler
iliskin dlsuncelerini, yorumlarini ve ¢ézim oOnerilerini tartisabilir; cevre, toplumsal sorunlar ve
dinyaya dair farkindahklarini birlikte gelistirebilirler. Boylece aileler, cocuklarinin sorgulama ve
elestirel diisinme becerilerini gozlemleyip destekleyebilirken dégrenciler de 6grendiklerini aile
ortaminda pekistirme firsati bulur.

e Geleneksel oyunlar ve spor yarismalari ile 6grencilerin fiziksel, zihinsel ve sosyal-duygusal
yonden gelisimlerinin desteklenmesi, adil oyun anlayisina uygun davraniglar gelistirmeleri,
erdem ve deder ilkeleri dogrultusunda davranis sergilemeleri ve eglenceli bir sekilde
ogrenmeleri amaglanmaktadir. Bu kapsamda 6grencilerin sevgi, saygi, erdem, glven,
paylasma, is birligi, 6zgiven, sorumluluk, dostluk, adalet ve diristlik gibi degerlerin yaninda
milli dederlerimizin gelecek nesillere aktarilmasi adina; geleneksel oyunlar ve spor yarismalarina
aktif katilimini saglayacak bir etkinlik planlanir.

e Ogrencilerin aile fertleriyle birlikte vakit gecirmesi amaciyla geleneksel oyunlar ve spor
yarismalari "Dénem Sonu Kultir, Sanat ve Spor Faaliyetleri Haftasi YUritlcl Heyeti” tarafindan
aile ile isbirligi icinde okulun fiziki imkanlarina goére planlar ve 6grenci velileri de bu etkinliklere
gbnulltlik esasina gore katilir.

a. Geleneksel Cocuk Oyunlan

Geleneksel cocuk oyunlari, gecmisten ginimuize, nesilden nesile aktarilan kultarel
mirasimizin bir parcasidir. Geleneksel cocuk oyunlarimiz, eglenceli vakit gecirmenin yaninda
cocuklarin saglikli bir sekilde bliiylime ve gelismelerine de katki saglamasi agisindan biyik



6nem tasimaktadir. Bu kapsamda, degerlerimizi gelecek nesillere aktararak kiiltlirimiizii yasatmanin
oénemli bir parcasl olan geleneksel oyunlarimiza https://tegm.meb.gov.tr/dosya/100cocukoyunu.pdf
adresinden ulasabilir.

Kurallar ve Uyanlar:

Oyun Segimi: Oyun seciminde grup icindeki herkesin fikrini alarak, ortak bir karar alinir ve
herkesin keyif alacagi oyunlar segilir.

Takim Calismasi: Etkinlik boyunca takim olunur ve birlikte oyunun keyfini ¢ikarilir. Birbirine
destek olunur ve adil bir rekabet ortami yaratilr.

Eglence ve Paylasim: Oyun saati, eglencenin yani sira gocuklarin birbirlerini daha iyi
tanima ve birlikte zaman gecirme firsati sunar. Bu anlar paylasilir ve keyifli vakit gegirilir.
Ogrenciler topac, pecic, mendil kapmaca, dokuztas, sek sek, kése kapmaca, tombik vb.
oyunlari oynayabilir; aileler de bu oyunlara katilabilir. Bu baglamda 6grenciler arkadaslari
ve aileleriyle birlikte oynayabilir.

b. Spor Turnuvalari, Yanismalar Spor Yarismalari Ornekleri:

e “"Okulun En Dayaniklisi Kim?” Uzun Mesafe Kosu Yarigmalari

e “Okulun En lyi Aticisi Kim?” Dart Yarismalari

e “Hedefi Vur!” Okguluk veya Cember Atisi Yarismalari

e "Top Kimde?” Mini Futbol, Voleybol, Hentbol Turnuvalar

e "Sicrama Sampiyonu” Yiksek Atlama Yarismalari

e “Engelleri As!” Engel Kosusu Yarismalari

e “Sut Krali/Kraligesi” Mini Futbol veya Basketbol Serbest Atis Yarismalari
e “"Mini Maraton” Siniflar Arasi 400-800 m Kosu Yarismalari

e Ogretmen-Ogrenci Yarismalari

Yukaridaki spor yarisma isimleri érnek amaclidir. Her okul spor yarismalarini okulun fiziki sartlari,
o6grenci sayisi, oyun arag gerecleri gibi durumlar goéz énliinde bulundurarak planlayabilir.
Ogrenciler, spor yarismalarina arkadaslari ve aileleriyle katilabilirler.

Ailelerin Katilabilecegi Spor Yarismalan Ornekleri:

e “Halatin Ucunda Sevgi Var” Ogrenci/Veli Halat Cekme Yarismasi
e “"Okulun En Hizh Velisi Kim?" Kosu Yarismalari

e “Veli-Ogrenci Mini Turnuva” Masa Tenisi veya Dart Turnuvalari

Yukaridaki ailelerin katilabilecegi spor yarisma isimleri 6rnek amaclidir. Her okul aile spor
yarismalarini okulun fiziki sartlari, oyun arag-gerecleri gibi durumlari g6z éniinde bulundurarak
planlayabilir.

c. Bireysel veya Takim Sporlarinda Deneyim Aktarimi ve Beceriler Sergileme

e Donem sonunda bireysel veya takim sporlariyla ilgilenen 6grenciler (Cimnastik, taekwondo,
judo, karate, okculuk voleybol, basketbol, hentbol, glires vb.) etkinlige kisa bir sunum ile



baslayabilir. Bu sunumda 6grencilerin; ilgili spor bransini secme gerekgcelerini, sirec icerisinde
karsilastiklari gtglikleri, sporun kendilerine kazandirdigi beceri ve dederleri ile bu bransi
arkadaslarina tavsiye edip etmeyeceklerini ifade etmeleri tesvik edilir. Sunumun ardindan
ogrenciler branslarina iliskin kisa bir uygulama yaparak donem boyunca 6grendigi becerileri
sergiler. Bu etkinlik sayesinde dgrencilerin kendilerini ifade etme becerilerinin gelistiriimesi ve
akranlarinda ilgili spor branglarina yénelik farkindalik olusturulmasi amaglanmaktadir.

e Bu etkinligin amaci, Kutadgu Bilig ve Tirk destanlari Gizerinden elestirel okuma, nesnel
ve 6znel elestiri yapabilme, eski ve yeni bilgiyi sentezleyebilme, parcalar arasinda iliski ve
etkilesimi belirleyebilme, 6zgln bakis acisi gelistirebilme, dil becerisini gelistirebilme, 6z given
ve 0z disiplin kazanan 6grencilerin bir hikayeyi derinlemesine analiz ederek farkli sonlar
yazabilmeleri igin yaratici disiinme becerilerini gelistirmelerini saglamaktir.

Oku-Yorum, Yazi-Yorum icin detayh bilgi:
https://ogm.meb.gov.tr/www/oku-yorum-yazi-yorum-projesi-kilavuzu-2024-
2025/icerik/2110 adresinde yer almaktadir.

e OJretmen tarafindan dgrencilere yas ve sinif seviyelerine uygun bir hikdye/destan okunur.
Secilen hikaye/destan dgrencilerin alternatif sonlar yazmalarina olanak saglayacak kadar
acik uclu olmalidir.

e Bu dogrultuda; Bu dogrultuda, hikdyenin yahut destanin sonu, kesinlikten uzak ve muglak
bir noktada kesilerek okuyucunun hayal gliciine birakilir.

e Ogrencilere: “Hikdyeye/destana baska bir son yazsaydiniz nasil olurdu?”, “Karakterlerin
secimlerini degistirdiginizde ne olurdu?”, “Olaylari farkli bir karakter tizerinden tamamlasaydiniz
sonug nasll olurdu?” ™ Olaylar farkh bir dbnemde ya da baska bir ortamda gec¢seydi nasil bir
sona ulasilirdi?” gibi sorularla yénlendirme yapilir.

e Ogrenciler tarafindan yazilan alternatif hikaye sonlari sinifta paylasilir.

Bu etkinlik kapsaminda 6grenciler, Kutadgu Bilig veya Tlrk destanlari gibi hikayeleri/
destanlari okuyup alternatif sonlar yazarken aileleriyle de siirece dahil olabilirler. Evde aileler,
cocuklariyla birlikte hikayenin sonunu tartisabilir, karakterlerin secimlerini ve olaylarin gidisatini
farkl acilardan degerlendirebilir, hatta birlikte yeni sonlar Gretebilirler. Bu sayede 6grenciler
hem elestirel ve yaratici diginme becerilerini pekistirir hem de aileleriyle fikir alisverisi yaparak
dil ve ifade becerilerini gelistirir, paylasim ve tartisma kultlrint glglendirir.

e Bu etkinlik, 6grencilerin genel kiiltlr, bilgi kapasitesi ve zihinsel becerilerini gelistirmeyi; analiz
ve distinme yeteneklerini 6lcmeyi ve pekistirmeyi, ayni zamanda 6drenciler arasinda saglikli
rekabet ve is birligi duygusunu desteklemeyi amaclamaktadir.


https://ogm.meb.gov.tr/www/oku-yorum-yazi-yorum-projesi-kilavuzu-2024-2025/icerik/2110
https://ogm.meb.gov.tr/www/oku-yorum-yazi-yorum-projesi-kilavuzu-2024-2025/icerik/2110

e Her okul, bilgi yarismasi icin sorular ve cevaplari kendi blnyesinde hazirlayacaktir. Yarisma,
her sinifta ayni saatte uygulanir. Ogrenciler, sorulara verilen siire icinde cevap vererek hem
bilgi dizeylerini test eder hem de zihinsel becerilerini gelistirme firsati bulurlar.

e Bu etkinlik kapsaminda 6grenciler, bilgi yarismalarina aileleriyle birlikte katilarak hem
eglenceli hem de 6gretici bir deneyim yasayabilirler. Aileler, cocuklariyla birlikte sorulari
cevaplayabilir, tartisabilir ve farkli bakis acilari gelistirebilir. Bu sayede 6grenciler, genel kilttir
ve zihinsel becerilerini pekistirirken aileleriyle is birligi yapmayi, saglikh rekabeti ve tartisma
kilttrind deneyimleyebilirler. Ayrica ailelerin katilimi, 6grencilerin motivasyonunu artirir ve
6grenme siirecini ev ortamina tasir.

e Bu etkinlik, 6grencilerin sosyal sorumluluk projelerinde aktif rol alarak etkinligin planlama,
uygulanma ve dederlendirme siireglerini diizenleme galismalarina aktif katihmini saglamak
amaciyla hazirlanmistir. Toplum yararina galismalar yapmak; kurum calisanlari, 6grenciler ve
géndalldler icin sosyal farkindalik olusturmak bu yénergenin temel amacidir.

Bu kapsamda yaplilabilecek érnekler calismalar:

e Yerel cevre kuruluslariyla is birligi yaparak orman, park veya bahcelere fidan dikmek icin
kampanyalari baslatmak

e Okulda geri dontdstim kutulari yerlestirip 6grenciler arasinda farkindalik olusturacak
kampanyalar baslatmak

e Dogdal bitki 6rtlisiine sahip bos arazilerde dizenleme, iyilestirme ve agaglandirma
calismalari yapmak

e Okulun veya diger ortak alanlarin igcindeki ve disindaki ¢opleri azaltma galismalari yapmak

e Engelsiz yasam igin okul igi ve okul disi ortamlar dlizenlemek ve bilgilendirme calismalari
yapmak

e Ogrencilerin yashlarin ihtiyac duyabilecegi belirli bir konu 6zelinde onlarla sohbet edip,
atélyeler yaparak vakit gecirecekleri ziyaretler organize etmek

e Saglik uzmanlarini davet ederek saglkli yasam Gzerine seminerler diizenlemek

e Okulda veya topluma acik alanlarda saglikli beslenme ve egzersiz temali etkinlikler
dizenlemek

e Sanatsal calismalarda geri dontsim urlnlerini kullanmak
e Hayvan barinaklarina ziyaretler dizenleyip mama ve malzeme yardimi toplamak
e Sokak hayvanlarini sahiplendirme kampanyalar yUritmek

e Sokak hayvanlari icin mama ve su kaplan tasarlamak ve ihtiyac duyulan alanlara
yerlestirmek. Mama kaplarinin takibini 6grencilerle yapmak

e Bilingli teknoloji kullanimi konusunda etkinlikler diizenlemek

e Spor araciligiyla toplumsal dayanismayi artirmaya yonelik etkinlikler organize etmek



e Ozel gereksinimli bireylerin ihtiyaclarina dikkat gekmek igin okulda ve toplumda gesitli
bilgilendirme calismalari yapmak

e Farkindalk yaratmak igin sosyal sorumluluk konserleri dizenlemek

e Sosyal medya platformlari Gzerinden sosyal sorumluluk projeleri tanitimi yapmak

e Toplumsal sorunlari ve ¢éziimleri yansitan fotograf sergileri hazirlayip topluma agmak

e Ihtiyaci olan 6grencilere kitap yardimi yapilmasi icin kitap toplama etkinlikleri diizenlemek
e Sosyal sorumluluk konular hakkinda basili yayinlar olusturmak

e Gida israfini dnlemeye ydnelik kampanyalar ylritmek

e Yerel yardim kuruluslariyla is birligi yaparak toplu yemek yapma etkinlikleri diizenlemek vb.
Ornek Etkinlik:

e "Ben Her Yerde Varim” Projesi ile mesleki ve teknik ortadgretim kurumlarindaki
ogrencilerimizin mesleki bilgi ve becerilerini Tlrkiye Ylzyill Maarif Modeli'nde Erdem-Deder-
Eylem cercevesinde yer alan dederler ile uyumlu olarak gerceklestirecekleri gesitli sosyal
etkinlikler yoluyla toplumsal hayata dokunmasi saglanabilir.

e Mesleki ve teknik ortadgretim kurumlarindaki 6gretmen ve 6grencilerimizin belirli glin
ve haftalarda gergeklestirdikleri etkinliklerden harig mesleki yeterliliklerine vurgu yapilmak
suretiyle kendi alan ve dallarini 6n plana cikaracak sekilde dizenlenecek; mesleki
egitimin toplumda goérinirliginin arttiriilmasina yonelik faaliyetleri iceren etkinliklerin
gerceklestiriimesi saglanabilir.

e Bu etkinlikler, 6grencilerin sézclk bilgisi, yaraticilik, s6zlli ifade ve okuma-anlama
becerilerini gelistirmeyi; grup calismasi ve is birligi yoluyla 6grenme slirecini desteklemeyi
amaclamaktadir.

e Ogrenciler doért gruba ayrilir ve her grubun bir istasyon oldugu belirtilir. istasyonlar Tanim,
Mani/Tekerleme, OzIii S6z ve Siir olarak belirlenir.

o Tamm Istasyonu: Ogrenciler verilen sdzciigiin anlamini sézliikten bakarak yazar veya
tahmin eder.

» Mani/Tekerleme Istasyonu: Ogrenciler verilen sézcigiin gectigi bir mani veya tekerlemeyi
bulur ya da ezberden okur.

» Ozlii S6z Istasyonu: Ogrenciler verilen sézciigiin iginde gectigi bir 6zl sézl bulur veya
kendileri Uretir.
« Siir Istasyonu: Ogrenciler verilen sézciigiin gectigi bir siir bulur veya kendileri yazar.

e Ogrencilere yeterli siire verildikten sonra 6gretmen veya bir grup 6grenci istasyonlari dolasir
ve istasyon sozcilerini dinler. Etkinlik, sinif sartlarina ve 6grenci sayisina gore farkl sekillerde
uygulanabilir.




11

e Bu etkinlik kapsaminda 6grenciler, soézclk bilgisi, yaraticilik ve okuma-anlama becerilerini
gelistirirken aileleriyle birlikte etkinlie katilabilirler. Ornedin, 6grenciler evde aileleriyle birlikte
“Tanim, Mani/Tekerleme, OzIi Séz ve Siir” istasyonlarinda verilen sézciikler (izerine calisabilir,
sozlikten anlam bakabilir, kendi s6zlerini veya siirlerini Uretebilir ve birlikte ezberledikleri mani
veya tekerlemeleri paylasabilirler. Bu sirec, hem 06grencilerin dil ve ifade becerilerini pekistirir
hem de aileyle birlikte 6grenme, is birligi ve yaratici disiinme aliskanlhklarini gtiglendirir.

e Bu etkinlik, 6grencilerin iyilik ve olumlu davraniglara dikkat etmelerini, toplumsal farkindalik
kazanmalannive empati, paylasimile sosyal sorumluluk duygularini gelistirmeleriniamaclamaktadir.

e Kotl ve negatif olaylarin sikca paylasildigi zamanlarda iyi ve pozitif gelismeleri 6ne gikarmak
amaciyla planlanan bu etkinlikte dgrenciler, sinifta yaptiklari bir iyiligi arkadaslariyla paylasirlar.
Ayrica Viyilik” ve “iyilik yapma” kavramlan lzerine sohbet edilir, 6rnekler tzerinden tartismalar
yapilir. Etkinlik, grup tartismasi, sunum veya kicuk paylasimlar seklinde yuratulebilir.

e Bu etkinlikte 6grenciler, yaptiklan iyilikleri aileleriyle paylasarak empati ve sosyal sorumluluk
bilincini gelistirebilir; aileleriyle birlikte iyi ve olumlu davranislar tizerine kisa sohbetler yapabilirler.

“Ben Her Yerde Varim” Projesi kapsaminda gerceklestirilen;
e Bilinglendirme ve Bilgilendirme Faaliyetleri,

e Yapim - Onarim / Esya Malzeme Temini Faaliyetleri,

e Saglik ve Sosyal Etkinlik Faaliyetleri,

e Yesil Donlsim ve Sifir Atik Faaliyetleri,

e Depremden Etkilenen 11 Ilde Yapilabilecek Faaliyetler basliklarinda ortadgretim kurumu
ogrencilerinin gergeklestirmis oldugu iyilik ve olumlu davranis iceren faaliyetlerin hem aileleri
hem de okulda arkadaslari ile paylasmalari saglanabilir.

e Bu etkinlik, 6grencilerin yaratici calismalarini paylasmalarini, sanat, bilim ve teknoloji
alanlarindaki ilgi ve yeteneklerini gelistirmelerini, estetik ve kdilttrel farkindalik kazanmalarini
amaclamaktadir.

e Donem boyunca yapilan calismalar, dergi ve gazete tasarimlari, fotograf veya resim
kulGplerinin calismalar bir sergi seklinde organize edilir. Ayrica bilim ve teknoloji alanina
dair calismalar da sergilere dahil edilebilir. Etkinlik, okulda belirlenen alanlarda veya dijital
platformlarda uygulanabilir ve 6grencilerin Gretimlerini sergilemeleri saglanir.

e Bu etkinlik kapsaminda 6grenciler, yas dlzeylerine uygun belgesel ve animasyonlari izlerken
aileleriyle deneyimlerini paylasabilirler. Ogrenciler, evde aileleriyle birlikte izledikleri iceriklere
iliskin dislincelerini, yorumlarini ve ¢c6zim &nerilerini tartisarak cevre, toplumsal sorunlar ve
dinyaya dair farkindaliklarini gelistirebilirler. Bu sayede aileler, cocuklarinin sorgulama ve
elestirel disiinme becerilerini gézlemleyip destekleyebilir; 6grenciler ise dgrendiklerini aile
ortaminda pekistirme firsati bulur.





