DERS PLANI
	1.BÖLÜM

	DERS
	MASAL VE DESTANLARIMIZ II

	SINIF
	5-6-7-8. Sınıf

	ÖĞRENME ALANI
	MASALLARIMIZ

	KONU
	MASALLARDAKİ GERÇEK ÜSTÜ ÖĞELER

	SÜRE
	40’+40’=80 dk.

	TARİH
	6-10 Ekim 2025


	2.BÖLÜM

	Kazanımlar
	MD.2.1.6. Masaldaki gerçeküstü ögeleri belirler.

	Değerler ve beceriler
	Adalet, dostluk, dürüstlük, öz denetim, sabır, saygı, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardımseverlik.
[bookmark: _GoBack]Temel düşünme becerileri (inceleme, bilgileri birleştirme, karşılaştırma, sınıflama, sentez yapma, değerlendirme, çıkarım yapma), dil becerileri (dinleme/izleme, okuma, konuşma ve yazma)

	Yöntem ve Teknikler
	Anlatım, Soru Cevap, Beyin Fırtınası, Tartışma, Münazara

	Kullanılan Eğitim Teknolojileri-Araç, Gereçler ve Kaynakça
	Akıllı Tahta, Genel Ağ, Örnek olay incelemesi, Makaleler, Okuma parçaları

	Öğretme-Öğrenme Etkinlikleri:
· Dikkati Çekme
· Güdüleme
· Derse Geçiş
· Bireysel Öğrenme Etkinlikleri (Ödev, deney, problem çözme vb.)
· Grupla Öğrenme Etkinlikleri (Proje, gezi, gözlem vb.)
· Özet
Sosyalciniz.net


	Masallardaki gerçeküstü öğeler, hikayenin büyülü ve fantastik bir atmosfer yaratmasını sağlar. İşte genel olarak masallarda sıkça rastlanan gerçeküstü ögeler:
1. Büyülü Yaratıklar
Periler, cinler, ejderhalar gibi fantastik varlıklar, masallarda sıkça yer alır ve hikayenin gelişimine yön verir.
2. Büyüler ve İksirler
Büyü yapan karakterler veya özel iksirler, olayların akışını değiştirebilir. Örneğin, bir karakterin görünümünü değiştiren bir iksir.
3. Konuşan Hayvanlar
Hayvanların insan gibi konuşması ve düşünmesi, gerçeküstü bir öğe olarak masala derinlik katar. Bu hayvanlar genellikle bilge ya da rehber rolündedir.
4. Gizemli Nesneler
Büyülü nesneler (örneğin, büyülü ayna, sihirli lamba veya uçan halı) karakterlere özel güçler verebilir veya onlara yardımcı olabilir.
5. Zamanın Manipülasyonu
Zamanın durması, hızlanması veya geri alınması gibi olaylar, masalda gerçeküstü bir boyut yaratır.
6. Efsanevi Yerler
Gerçek dünyadan farklı, mistik veya efsanevi yerler (örneğin, büyülü ormanlar, gizli krallıklar) masalın atmosferini zenginleştirir.
7. Dönüşüm Yeteneği
Karakterlerin bir varlığa ya da nesneye dönüşmesi (örneğin, bir prensesin kurbağaya dönüşmesi) sıkça karşılaşılan bir gerçeküstü öğedir.
8. Kehanetler ve Rüyalar
Geleceği görebilen karakterler ya da rüyalar aracılığıyla gelen mesajlar, masalın gidişatını etkileyebilir.
9. Sonsuz Yaşam veya Yeniden Doğuş
Karakterlerin ölümsüzlüğü ya da yeniden doğma gibi temalar, gerçeküstü bir boyut kazandırır.
10. Sihirli Güçler
Karakterlerin doğuştan sahip olduğu ya da edindiği sihirli güçler, olayları etkileyen önemli bir unsur olabilir.

	3.BÖLÜM – ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME

	Öğrencilerden geri dönüt almak için bireysel ya da grup etkinlikleri kapsamında çeşitli sorular sorulabilir.
	1-  Masallardaki gerçek üstü öğeler  nelerdir? 

	Dersin Diğer Derslerle İlişkisi
	

	4.BÖLÜM

	Planın Uygulanmasına İlişkin Açıklamalar:
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