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1. MASAL NEDIR? (MD.2.1.1.)

Masal, genellikle halkin ortak yaraticiligiyla
olusan, agizdan agiza, nesilden nesile
aktarilan, olaganusti olaylar ve karakterlerle
oruld anonim halk edebiyati Grunleridir.
Gergek hayatin kurallannin askiya alindigr,
hayal gliciiniin sinir tanimadigi bir diinyay:
anlatirlar.

2. MASAL TURUNUN OZELLIKLERI
(MD.2.1.2)

Anonimdir: Cogu masalin kimin tarafindan
soylendigi/ yazildigr belli degildir.

Sozlii Gelenek Uriiniidiir: Nesilden nesile
sOzlU olarak aktarilmis, sonradan yaziya
gegcinlmistir.

Olaganiistiiliikk Hakimdir: Kaf dagina ¢kan
kahramanlar, konusan hayvanlar, sihirli
aksesuarlar, devler, periler masallann
vazgecilmez unsurlandir.

Yer ve Zaman Belirsizdir: "Evvel zaman
icinde, kalbur saman icinde..." veya "Bir varmis,
bir yokmus..." gibi ifadelerle baslar.

Milli ve Dini Motiflere Yer Verilmez:
Evrensel temalar islenir.

Egiticilik (Didaktik) Esastir: Her masalin
sonunda iyiler 6dullendirilir, kdtiler
cezalandirlir; bdylece dinleyiciye bir ahlak
dersi verilir.

Kahiplasmis ifadeler Kullanilir: "Az gittiler, uz
gittiler, dere tepe diz gittiler...", "Onlar ermis
muradina, biz ¢ikalim kerevetine..." gibi
ifadeler sikga tekrarlanir.

Kisa ve Yogundur: Olaylar hizli gelisir,
ayrintilara ¢cok yer verilmez.
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3. MASALIN YAPI UNSURLARI (MD.2.1.3.)
Bir masal bes bolimden olusur:

1. Doseme (Serim): Masalin giris bélimuddr.
"Bir varmis, bir yokmus..." diye baslar.
Olaganustu varliklar tanitthr, olayin gececegi
yer ve zaman belirsiz bir sekilde verilir.

2. Serim: Asil olayin ve kisilerin tanitildig,
olayin gelismeye basladig bolumdr.
Kahramanin macerasi burada baslar.

3. Diigiim: Masalin en heyecanli bélumaddr.
Olaylar karmasiklasir, catismalar siddetlenir,
merak 6gesi doruk noktasina ulasir.

4. Coziim: DUgumuin ¢6zuldigy, olaylarin
sonuca ulastigi bdlimddir. lyiler kazanir,
kotiler kaybeder.

5. Dilek (Dua): Masalin bitis bolimudr.
"Onlar ermis muradina..." gibi kaliplasmis bir
tekerlemeyle sona erer.

Diger Yapi Unsurlan:

Olay: Masalda anlatilan birbiriyle baglantili
olaganusti olaylar dizisidir.

Tema: Masalin ana konusudur. lyilik, kétulik,
durustlik, kiskanglik, adalet, cesaret gibi
evrensel temalar iglenir.

Gatisma: Masalin itici gtictdr. Iyi-kétd,
zengin-fakir, gucli-zayf, kiskanglk-sevgi gibi

karsithklar Gzerine kuruludur.

Yer: Masallarda mekan genellikle belirsizdir
(Kaf Dag, periler padisahi, uzak bir memleket).

Zaman: Belirsiz bir gegmis zamandir. "Evvel
zaman icinde..."

Anlatici: Masali anlatan kisidir. Olaylann
hepsini bilen (ilahi bakis acil) bir anlatiadir.

sosyalciniz.net




I.UNITE MASALLARIMIZ

MASAL VE
DESTANLARIMIZ I

www.sosvyalciniz.net

Kisi ve Varlik Kadrosu:

Kahraman: Iyi, dirust, cesur, maceraya atilan
ana karakter.

Koti Karakter: Dev, cadi, ivey anne, kiskang
kardesler gibi kahramanin karsisindaki gug.

Olaganiistii Yardimailar: Peri, cin, sihidi
hayvanlar (ucan at, konusan kus) gibi
kahramana yardim eden varlklar.

Verdigi Odiiller: Kirk haramilerin hazinesi,
padisahin kiziyla evlenmek gibi kahramanin
ulasmak istedigi hedefler.

4. MASALIN VERMEK iSTEDIGI MESAJ
(MD.2.14)

Masallarin temel mesaji "lyilik her zaman
kazanir, kotulik her zaman kaybeder" seklinde
oOzetlenebilir.

Sabur, durustluk, caliskanlk, yardimseverlik gibi
erdemler 6vilir; kiskanchk, tembellik, bencillik
gibi kot davraniglar yerilir.

5. MASALDAKI DEGERLERIN GUNUMUZ
DEGERLERIYLE KARSILASTIRILMASI
(MD.2.1.5. & MD.2.1.10.)

Ortak Degerler: Adalet, iyilik, dogruluk,
cesaret, aile baglari gibi degerler hem
masallarda hem de glinimuzde gecerliligini
korumaktadir.

Degisen/Evrilen Degerler:

Kadin Rolleri: Klasik masallarda genellikle
prensesi kurtaran prens figurt hakimken,
glnimuzde kadin karakterler daha gugld,
bagimsiz ve kendi kaderini tayin eden bireyler
olarak tasvir ediliyor.

Siddet: Bazi masallarda kotu karakterlere
verilen cezalar (firnda yakilmak, zehirlenmek)
gunumuz ¢ocuk edebiyati ve deger anlayisina
uygun degildir.
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Fiziksel Giizellik: "En glizel" olma vurgusu,
gunumduzde "i¢ guzellik" ve "bireysel
farkliliklara saygi" kavramlariyla yer
degistirmektedir.

6. MASALDAKI GERCEKUSTU OGELER

(MD.2.1.6.)

e Konusan hayvanlar ve bitkiler

e Sihirli nesneler (sihirli ayna, hali, yizuk,
lamba)

e Olaganustu varliklar (dev, per, cin, cadi,
ejderha)

e Bulyu ve sihir

e Ucan, gérinmez olan kahramanlar

o KafDagi, Yedi Derya Adasi gibi hayali
mekanlar

7. BOLGESEL MASALLAR VE ANLATIM
(MD.2.1.7. & MD.2.1.8.)

Yasadiginiz bolgeye 6zgli masallan (6rnegin
Karadeniz bolgesinden "Laz Civa" masallar,
Ege'den "Nasreddin Hoca" fikralar, Dogu
Anadolu'dan "Keloglan" masallari) arastirip
okumalisiniz.

Bu masallar anlatirken:

Beden Dilini Dogru Kullanin: Karakterleri
canlandirirken jest ve mimiklerinizi kullanin.
Korkuyu, sevinci, saskinligi yiz ifadelerinizle
destekleyin.

Gereksiz Ses ve Kelimelerden Kaginin: "I,
sey, yani" gibi ifadeler kullanmamaya 6zen
gosterin. Akici bir dil kullanin.

Vurgu ve Tonlamaya Dikkat Edin: Duygulara
gore sesinizi alcaltip yiikseltin. Onemli yerlerde
duraklayin. Farkli karakterler farkli ses
tonlanyla canlandirmaya calisin.

8. MASALI DRAMATIZE ETME (MD.2.1.9.)
Okudugunuz bir masali bireysel veya grup

olarak kisa bir oyun seklinde canlandinn.

Rol Dagilimi: Karakterlen (Keloglan, padisah,
dev, pern..) paylagin.
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Dogaclama: Metne bagli kalarak kiigtik
dogaclamalar yapabilirsiniz.

Basit Kostiim ve Aksesuarlar: Canlandirmayi
zenginlestirmekicin basit malzemeler kullanin
(tag, pelerin, asa gibi).

9. MASALLARI KARSILASTIRMA
(MD.2.1.11.)

Iki farkl masali (6rnegin "Keloglan" ile
"Alaaddin'in Sihirli Lambasi"ni) su baslklarda
karsilastirin:

Konu: Benzer mi, farkli mi?

Olay Orgiisii: Maceralar nasil basliyor,
gelisiyor ve sonuglaniyor?

Kahramanlar: Kahramanlarin ortak ve farkl
ozellikleri neler?

Vermek istedigi Mesaj: Her iki masal da ayni
ahlaki dersi mi veriyor?

10. MASAL YAZMA (MD.2.1.12)

Kendi masalinizi yazarken asagidaki adimlari
izleyin:

1. Konu ve Ana Fikri Belirleyin: Masalin ne
hakkinda olacagini ve hangi mesaji verecegini
(6rnegin, "paylasmanin dnemi") énceden
planlayin.

2. Kahramanlari Olusturun: iyi, kotu ve
yardimci karakterlerin 6zelliklenini ve rollerini
belirleyin.

3. Tekerleme Kullanin: Masalin basinda veya
sonunda mutlaka bir tekerleme yazin.

4. Boliimlere Uygun Yazin: Masalinizin
Doseme, Serim, DUgum, Co6zum ve Dilek
boltmlerini icerdiginden emin olun.
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Ornek Masal Taslag:

Doseme: "Evvel zaman icinde, kalbur saman
icinde, hayvanlarin konustugu bir ormanda..."

Serim: "Tembel bir sincap, kis igin hig findik
toplamamisti.”

Diigiim: "Acliktan kivranirken, caliskan
karincalardan yiyecek istedi ama onlar da
'Calismayan yesin mi?' diyerek onu geri
cevirdi."

Coziim: "Yasl bilge bir baykusun tavsiyesiyle
sonbahar beklemesi gerektigini 6grendi ve o
yil cok calisip bol bol findik topladi.”

Dilek: "Onlar ermis muradina, biz ¢ikalim
kerevetine."

Ana Fikir: "Calismak, basarinin ve mutlulugun
temelidir."

11. MASALI GORSELLESTIRME VE
PAYLASMA (MD.2.1.13. & MD.2.1.14.)

Yazdiginiz masali bir resim, ¢izgi roman veya
kolaj calismasiyla gorsellestirin.

Son olarak, yazdiginiz masali ve hazirladiginiz
gorseli sinifta arkadaslanniza sunun. Anlatim
kurallanna (vurgu, tonlama, beden dili) dikkat
ederek paylasim yapin.

SONUC

Masallar, sadece eglenceli hikayeler degil, ayni
zamanda toplumun deger yargilanni, hayal
guclnu ve kilttrind yansitan dnemli edebi
miraslardir. Onlarn okumak, anlatmak, yazmak
ve analiz etmek, hem kiiltirel baglarimiz
guclendirir hem de yaratia diistinme
becerilerimizi gelistirir.
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