GÜNLÜK DERS PLANI
	1.BÖLÜM

	DERS
	MEDYA OKURYAZARLIĞI

	SINIF
	7-8. Sınıf

	ÜNİTE
	EĞLENCE KAYNAĞI OLARAK MEDYA

	KONU
	MEDYAM VE POPÜLER KÜLTÜR

	SÜRE
	40’+40’=80 dk.

	TARİH
	10-14 Nisan 2023


	2.BÖLÜM

	Kazanımlar
	SMOY. 4.4. Küreselleşme sürecinde medyanın kültürel mücadelenin aracı olduğunu bilerek millî kültürünü öne çıkaracak içerik ve ortamları tasarlar.

	Değerler ve Yetkinlikler 
	Bilgi okuryazarlığı, problem çözme, araştırma, uzlaşma
Nesnellik,  sabır,  etik

	Yöntem ve Teknikler
	Anlatım, soru-cevap, beyin fırtınası, inceleme, tartışma

	Kullanılan Eğitim Teknolojileri-Araç, Gereçler ve Kaynakça
	Ders Kitabı, Akıllı Tahta, EBA, Gazete haberleri, Sosyal medya uygulamaları

	ÖĞRETME VE ÖĞRENME ETKİNLİKLERİ:
· Dikkati Çekme
· Güdüleme
· Derse Geçiş
· Bireysel Öğrenme Etkinlikleri (Ödev, deney, problem çözme vb.)
· Grupla Öğrenme Etkinlikleri (Proje, gezi, gözlem vb.)
· Özet
Sosyalciniz
	· Sizce son dönemlerde hangi popüler kültür ürünleri medya aracılığıyla yaygınlaşmaya başladı? Sorusu sorulur.
· Ders kitabındaki metinler okutulur ve etkinlikler yapılır.
.
Popüler kültür, geniş halk kitlelerince kabul görmüş ve yaygın olan kültür unsurları için kullanılır. Belli bir dönem için geçerli olan, hızlı üretilen ve hızlı tüketilen kültürel
ögelerin bütünü olarak da ifade edilebilir.
Dönemlik olarak meşhur olan kitaplar, müzikal eserler, kıyafetler, diziler, filmler, bilgisayar oyunları vb. popüler kültür ögeleri olarak adlandırılır.
Son dönemlerde medya, popüler kültürün geniş kitlelere yayılmasında önemli bir yere sahiptir. Özellikle 2000’li yıllardan sonra İnternet’in ve sosyal medyanın gelişmesi ile anlık olarak meşhur olan ve insanlar tarafından kabul gören her şey popüler kültürün bir parçası oluvermiştir.
Popüler kültür, özellikle eğlence medyası tarafından beslenir. Eğlenmek ve hoşça vakit geçirmek isteyen insanlar tarafından benimsenen popüler kültür unsurları bir anda geniş kitlelere yayılabilir.
Medyanın popüler kültürü yaymaktan başka popüler kültür ürünleri oluşturma işlevi de vardır. Böylelikle medya kültür endüstrisi oluşturur. Medyada yaratılan bir karakter, bir tipleme, bir oyuncak, bir sinema filmi, bir endüstri ürünü de popüler kültüre dahil olabilir.


	3.BÖLÜM – ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME 

	Öğrencilerden geri dönüt almak için bireysel ya da grup etkinlikleri kapsamında çeşitli sorular sorulabilir.
	1- Küresel medya kültürümüzü nasıl etkiliyor?
[bookmark: _GoBack]2- Popüler kültürü hayatımızdaki etkisine örnekler veriniz.  

	Dersin Diğer Derslerle İlişkisi
	

	4.BÖLÜM

	Planın Uygulanmasına İlişkin Açıklamalar:
	


Zeki DOĞAN                                                                         			Uygundur
Ders Öğretmeni                   						           ……………   
 									           Okul Müdürü
