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1. Proje Ozeti (Proje Tanimi)

Glinlimiiz egitim sisteminde bilgiyi nasil elde edecegini 6grenen, ulastig bilgiyi dogru ve
etkili kullanabilen, karsilastig1 sorunlara bilgi ve birikiminden yararlanarak ¢6ziim Onerileri
gelistirebilen, problem ¢ozebilen, arastiran, sorgulayan bireylerin yetistirilmesi gibi hedeflerin
yer aldig1 goriilmektedir. Bu hedeflere ulasmak i¢in ogretmenler 6gretim ilkelerine uygun
olarak tasarlanmis etkilesimli ortamlar1 kullanmaya baslamislardir. Bilgi ve iletisim
teknolojileri alanindaki hizli gelismeler, diger alanlarda oldugu gibi egitim alaninda da
degisimlerin yagsanmasini saglamistir. Bu durum egitim-6gretim faaliyetlerinin teknoloji
kullanimin1 6gretecek bigimde degistirilmesi beklentisini olusturmustur. Geligsen teknoloji ile
birlikte yeni nesil cocuklarin daha iyi egitilebilmesi i¢in yenilik¢i ders uygulamalar gelistirmek
de kaginilmaz olmustur.

Projemiz geleneksel 6grenim materyallerine alternatif olarak Scratch programi ile 6. Sinif
Fen Bilimleri “Solunum Sistemi ““ konusu kazanimlara bagl kalarak egitsel yazilim seklinde
sosyal sorumluluk bilincini teknolojik birikimlerimizle entegre edip topluma yarar saglamasi
amaciyla tasarlanmigtir. Scratch Programlama Dili kullanilarak hazirladigimiz projemiz 4
bolumden olusmaktadir.

Birinci bolimde konu 6zgln resimlerle, animasyonlarla -anlatilmis, soyut kavramlar
somut hale doniistiiriilerek 6grenenin sikilmadan, oyun oynar gibi tum duyu organlarini
harekete gecirerek kolay ve kalici bir 6grenmesi saglanmistir.

Ikinci bolimde kavram haritasi kullanilarak solunum sistemleri alt boyutlariyla ele
alinarak kavramlar arasindaki iliski, zengin gorsellerle sunularak, anlamli 6grenme saglanmaya
calisilmstir.

Uglincti bélimde- pekistitici: calismalarla 6greneni konunun-icine cekmek, analitik
diistinmesini saglamak, merak duygusu uyandirmak ve konulari sorgulayarak katilimini
saglamak amaglanmistir.

Dordinci bolimde ise egitici oyun ile yazilim yapilmistir. Oyun temelli 6grenme ile de
Ozgun resim, ses, animasyon ve kuklalar kullanilarak konunun, glincel konularla desteklenerek
ve eglenerek bilgilerin kalici olmasi amaclanmustir.

Verilerin toplanmasi surecinde okulumuz 6gretmen Ve 6grencilerine yapilan sunumlar
sonrasinda 6grencilere uygulanan anketle projenin kullanilabilirligi test edilmistir. Gelistirilen
projenin ortaokul 6. Simf Fen Bilimleri dersinde ilgili baslikla kullanilabilecegi
gbzlemlenmistir.

2. Problem/Sorun:

Son yirmi yilda dinyada ¢ok hizli teknolojik degisim ve gelismeler meydana gelmistir.
Geleneksel 6gretim yonteminde, beyindeki 6grenme merkezini hep ayni uyaricilarla yani ayni
yontemlerle uyarildigi ve bir sure sonra Ggrenenlerin, Ogretmenlerini algilayamaz hale
geldikleri belirtilmektedir.

Soyut anlatima, ezbere dayali geleneksel 6gretim metodlar1 bizim ¢alismamizda temel
sorun olarak tespit edilmistir. Cocuklarda fiziksel degisimlerin yani sira bilissel degisimleri
tamamlamalar1 belirli bir siire almaktadir. Iste bilissel degisim sireci somut diisiinmeden
soyut diisiinmeye gegisi kapsamaktadir. Maalesef bu silirecin herkes igin gegerli tek bir kural
olmadig1 icin de her genc¢ soyut diisiinebilme becerisini farkli yaslarda farkli surelerde
kazanabiliyor. Bu da tabi soyut diisiinmeyi gerektiren bazi derslerde zorlanmalarina sebep
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oluyor. Bilim soyut diisiinmenin eseridir. Bilime olan talep soyut diisiinmeyi gerektirir.
Projemizde soyut kavramlar somut materyallerle gorsellestirilerek 6grenenin konuyu zihninde
anlamlagtirarak eglenceli bir sekilde 6grenmesi hedeflenmektedir.

Problem olarak gordiigiimiiz bir baska konu kirsal ve kentsel kesimlerde egitimler arasi
farkliliklardir. Bunun igin egitsel yazilim faydali olacaktir. Ogrencilerin 6grenme hizinda
algilamalarindaki farkliliklar geleneksel 6gretim yontemleriyle sorunlara yol agmaktadir. Bu
farkliliklar1 ortadan kaldirmak ve bireylerin konuyu kendi basina calisip degerlendirmesi ile
mimkunddr. Bunun igin egitici yazilimlar etkili bir ¢c6zim olabilir.

3. Cozim

Ulkemizde egitime olan talep her zaman artmaktadir. Yenidiinyada mesleklere yonelirken
yenilikci fikirlere ihtiya¢ duyuldugu bir gercektir. Buytklerimizin ¢ok kullandig: “Eski koye
yeni adet mi getiriyorsun?”, “Basima icat ¢ikarma!” anlayis1 Ulkemizi ¢agdas medeniyet
noktasinda bir yere getirmedigi herkes tarafindan anlasilmistir. Biz ¢ocuklarin geleceginde
emekli olmak gegmiste kalmig bir konu olacaktir. Bizler buyiik hayallerimizle 6grendigimiz
temel bilgilerimizle yazilhm teknolojilerini kullanarak hizli bir sekilde tlkemizin ihtiyac ve
sorunlarini yeni icatlar treterek problemlerini ¢g6zmek zorundayiz.

Yazilim teknolojileri ve egitim yazilimlariyla 6grencilerin 6grenme siirecine etkin ve aktif
bir bigimde katilmasinin saglanmas: hedeflenmektedir. Ogrencilerin, merak duygusunu
uyandirarak mufredat konularini _kalici, arastirmaya _yonlendirici bir - 6grenim haline
getirmelidir.

Bu calismamizda 6. Stmif Fen Bilimleri dersinde “Solunum Sistemi’ konusu konu anlatima,
kavram haritasi, pekistirici ¢alismalar ve egitici oyunlarla giincel olaylar1 da icine alan bir
ogrenim caligmasi gelistirilmistir. Bu ¢alisma ile Fen Bilimleri derslerinin eglenceli, anlasilir
ve hafizamizda kalict olmas1 amaglanmistir.

Diger taraftan Egitim yazilimlari ile yurdumuzun herhangi bir beldesinde okula uzak bir
noktada olan her bir 6grencinin egitimine katkida bulunmak, maddi zorluklar iginde olan
ailelerin egitim eksikliklerini en aza indirmek, engeli olan 6grencilere de egitim destegi
saglamak gibi sorunlara faydali olmak hedeflenmistir.

Projemizde aktif ve yenilik¢i bir anlayisla sistemli, diistinebilen olaylar arasi iliskileri
kavrayabilen sonugta olusan problemleri. ¢ozebilen bireyin aragtirma becerisini gelistirmeyi
amaglamistir. Bu anlayisla her bir 6grencinin ¢ok yonll yetigsmesini saglayarak teknolojiyi hizli
ve faydali olarak kullanabilen kodlama ve program yazilimi1 konusunda egitilen yeni egitim
sistemiyle keyifli bir sekilde kalici 6grenmeleri saglamaya ¢alisiimaktadir.

SORUN OzUM EGITIME KATKISI

-Geleneksel egitim sistemi  ESIHE 1 RZVA1T o 1] -Egitim yazilimlarinin

ve anlamay1 zorlastiran kullanilarak egitsel yazilim  6grenciler tarafindan

soyut kavramlar. gelistirilmesi. hazirlanip soyut kavramlarin
somut materyallerle
anlatilarak 6grenmenin
kalic1 hale gelmesi ve
analitik diisiinme yetenegine
sahip, yaratici bireylerin
yetismesi.




4. Yontem

Projemizde 6. Sinif Fen Bilimleri dersi “Solunum Sistemi” konusunun islenmesinde web
tabanli ve gevirim ici ¢alisabilen Scratch yazilim dili kullanilarak gorsel animasyonlarla konu
anlatimlartyla Unite degerlendirme ¢alismalariyla konunun pekistirilmesi saglanmis ve egitsel
oyun ile hizli zevkli merak uyandirabilen arastirmaya yonlendirici bir o6gretim sekli
gelistirilmistir.

Igerigin dogrulugu, érnekleri, soru ve cevaplar sikilmadan arastirmay1 hizlica yapabilmesi
kalic1 6grenmeyi saglamasi, islenen konunun mifredata uygunlugu igerigin hedefe ulagsmasi
Ogrenenin hizli anlama Ozelliklerinin gelistirilmesi bireyde merak uyandirarak bilginin kalici
hale getirilmesi teknik agidan yazilimin kalitesi, yazilimin gereksiz bilgiler igcermemesi 6. Sinif
ogrencileri icin agik, net, anlasilir, kalic1, imla kurallarina uyularak kullanilmasi incelenmistir.
Yazilim ve sunum seklinin olusturulmamasinda kodlamalarin ve gorsellerin 6zglin resimlerde
desteklenerek konunun proaktif bir anlayigla 6gretimin akicr sekilde yapilmasi saglanmustir.
Konunun anlatimi, kavram haritalari, soru ve cevaplan egitici oyunu ile ogretimin soyut
anlattmdan, somut anlatima getirilmesi amaclanmis ve bunun igin Isparta Nazmiye Demirel
Ortaokulu 6. Smif 6grencileri olarak yaptigimiz bu projeyi uygulamalar ve deneyler sonucu test
etmis, Scratch yazilim dili kullanilarak gelistirilen projemizin ortaokul 6. Sinif Fen Bilimleri
dersinde Solunum Sistemi konusu islenirken kullanilabilecegi gozlemlenmistir. Bulgu ve
goriislerden yola ¢ikarak ¢alisma sonuglandirilmistir.

Projemizin yazilimi cevrimici ve ¢evrimdisi g¢alisabilen, web tabanli scratch programi
kullanilarak yapilmig ve yeni tir egitim anlayisiyla kullanimi, test-ve goriislerle tespit
edilmistir.

5. Yenilikgi (inovatif) Yoni

Projemiz 6. Sinif 6grencilerinin Solunum Sistemi konusundaki tim merak konularina cevap
veren, ogrenmesi gereken tum bilgileri kalic1 bir sekilde 6greten, uygun ve 6zgiin tasarim
Ozelliklerine sahip olup sadece metin tabanl diizenlenen yazilimlarin aksine yazilan yazilar
gorsel iceriklerle desteklenmis, egitici ve 6gretici calismalarla da kaliciligi saglanmustir.

Projemizin icerisinde kullanilan 6zgiin resimler, sesler, renkler; kuklalar, yazilar ve konu
tasarimlart 6. Smuf Ogrencilerinin  dikkatini . - cekerek “sikilmadan takip edecegi,
konsantrasyonunu ve motivasyonunu saglayici, merak etmeye tesvik edici, pekistirerek, bilgi
zihinde kodlanarak uygun ve kalici 6grenimi saglayan niteliktedir.

Projemizde kullandigimiz tamami 0zgun resimler, metinler, renkler, sesler ve boyutsal
Ozellikler gorsel tasarim ilkelerine uygundur.

Projemizin igerisinde kullandigimiz kavram haritasinda surukle birak teknigi ile bilgilerin
pekismesi ve kalicihigi saglanmistir. Ozgiin, ortaokul 6grencilerine hitap eden resimler ve
gorsellerle gorsel zekanin gelismesi ve bilgilerin pekistirilerek kalicili olmasi amaglanmustir.
Ayn1 zamanda gindemde olan COVID-19 virust islenerek Ogrencilerin merak duygusu
giderilmis, bireylerin bu konudaki bilgi ve farkindaliklar1 arttirmis ve konuya ilgi duymasi
saglanarak alinacak tedbirler konusunda dikkatli olmalar1 hedeflenmistir.

Yazilimda dolagimi saglamak igin kullanilan mendler, yonergeler igerigi agiklayici nitelikte
ve anlasilir sekildedir.

Olusturdugumuz yazilim EBA platformuna uyumlu 6.Smif Fen Bilimleri dersi Solunum
Sistemi miifredatina uygun olarak hazirlanmistir.
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Projemizin en vyenilik¢i yaklasimlarindan biri de kodlamalarin ve 6zgln resimlerin
ogrenciler tarafindan yapilmig olmasidir.

Yazilimlarin1 kendi Oretebilen 6grenciler sayesinde yazilim igin 6¢denen maliyetler de en
aza indirilmis olacaktir. Aym1 zamanda &grencilerin ileride bilgisayar/yazilim muhendisi,
grafikerlik veya farkli ve gesitli dallarda daha basarili olmasini hedefleyecek sekilde
yetistirilmesi saglanacaktir.

6. Uygulanabilirlik

Projemiz hali hazirda uygulanabilir haldedir. Egitim ve Bilisim Agina uyumlu 6. Sinif Fen
Bilimleri Dersi Solunum Sistemi miifredatina uygun sekilde tasarlanmistir. Fen Bilimleri Dersi
ogrencileri ve 6gretmenleri tarafindan kullanilabilir.

7. Tahmini Maliyet ve Proje Zaman Planlamasi

Projemiz i¢in herhangi bir ek donanima gerek duyulmamistir. 6. Sinif Fen Bilimleri
kitabindan yardim alinarak ve kendi bilgi, yetenek ve diislincelerimiz kullanilarak tasarlanmis
ve laptop araciligiyla gelistirilmistir. Maliyet sifirdir.

Egitim amaciyla iicretsiz olan Scratch programiyla tasarlanmistir. Uygulamamiza
iicretsiz sekilde erisilebilmektedir. Ayrica test asamasini ge¢mis olmasina ragmen stirekli yeni
ozellikler kazandirilip gelistirilebilir 6zellikler tasimaktadir.

Projemizin literatiir taramasin1 Subat ay1 igerisinde tamamladik. Ocak, Subat ve Mart,
Nisan ve Mayis aylarinda ise projemizi hazirlayip test ettik ve hatalar1 giderdik. Projemiz
ogrencilerin katkisini alarak gelistirilebilen, yeni ozellikler kazandirarak her doneme, her
konuya hitap edebilen bir projedir.

Aralik, Ocak, Subat, Mart, Nisan, Mayis ve Haziran aylarinda diinyanin giindeminde
olan giincel Corona(COVID-19) viriisii ile baglantil1 hale getirerek bireylerin bu konuda bilgiye
sahip olmasi ve tedbirlerin artmasi hedeflenmistir.

AYLAR
SURGUWILGIE EYLOL  EKIM - KASIM  ARALIK  OCAK  SUBAT MART  NIiSAN  MAYIS

TARAMASI
CALISMASI
TOPLANMASI

RAPORU
PROJE
RAPORU

8. Proje Fikrinin Hedef Kitlesi (Kullanicilar):

Ortadgretim 6. Siif Fen ve Teknoloji dersi 6grencileri tarafindan kullanilacaktir. Fen ve
Teknoloji dersi genellikle soyut kavramlardan olusmaktadir ve bu donem 6grencilerinde soyut
diistince gelismedigi icin konulart kavramalar1 zorlagsmaktadir. Bu nedenle Scratch ’de
hazirlanmig, animasyon, oyun Ve sorular1 iceren bir egitim yazilimiyla konunun
somutlagtirilarak 6grenciler tarafindan daha iyi kavranacagi diistiintilmustiir.
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9. Riskler

Egitim 6gretim miifredatina uygun olmayan, icerikleri yanlis bilgilerden olusan etkilesimli
animasyonlar ve kontrolsiz yazilimlar yapilirsa yanlhis d6grenmeler ve bilgi kirliligi ortaya
cikabilir. Bu nedenle Milli Egitim Bakanligi tarafindan olusturulan kontrol egitmenleri
tarafindan bu yazilimlar denetlenmelidir.

Proje Ekibi

Degerlendirme bolumleri ve

kavram haritalarinin . .
._Nazmiye Demirel Ortaokulu
hazirlanmasi, seslerin

hazirlanmasi

Giris Ekrani, Konu Anlatimi,
Egitici Oyun, Animasyon veNazmiye Demirel Ortaokulu
Resimlerin hazirlanmasi
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EKLER

« Havanin Viiciida Alimdig
Organdir

e ig yiizeyinde kil ve
mukus bulunur

« Havay! nemlendirir,
1sitir ve tozlardan
temizler.

SOLUK BORUSU :

* Girtlaklardan gelen
havay! akcijere iletir .

s i¢g yiizeyinde kaygan ve
yapiskan bir sivi bulunur .

| ALVEOLLER |

SQWNUM NERDEN GEREIU ?
Yicidumuz milyonlarca hicreden
@lusur. Bu hilereler havadaki

chsijen iyag duyar . Bu durumda

, vicut disindaki havanin hiicrelere

‘ viastinimas gerekir . Havadaki gerekli
I,

gazlan hilerelere vlastirmak ve atik

gazlan vicuttan vzalklastirmalt igin bir

araya gelmis zizteme Solunum Sistemi
denir .

* Burun, afiz hoslhu{u,
yemek horusu
ve soluk borusunun
birlestif§i kisimdir .

¢ Solunan havay girtlaga
iletir

AKCIGERLER :

® Sungerimsi ve 4
yumugak yapidadir .

® Safjda ve solda
toplam 2 tanedir.

® Saf akciger 3 , sol akciger
2 lop adi verilen pargadan
olusur .

DIYAFRAM
Akcigerin altinda
diyafram adh verilen bir
kas bulunur . Bu kas
sakcigerin hareketi
sirasinda akcigere
desteb saglar.Nefes
alirken hasilir ,;nefes
verirken gevser «

GIRTLAK :

® Yutaktan gelen havanin
soluk horusuna
aktanlmasim saglar

® Ses telleri bu kisimda
yer alir .




2. Calismaya gecmex icin
bu butona tiklayabilirsin °)

D .

s 8 Gorev ] Grin JON 2 [Westaion |

SORU: ;mi' iﬁtkﬁ:’ﬂf;;‘i‘i“vdﬁ;"Fﬁfg‘iﬁ:{‘giﬁ:'jﬂ D, SORU: Asagidaki kalimeleri vygun bolmelere tasymiz

Nefes alma olays Nefes alirken diyafias
burunda baslor. kasimiz gevser

| BURUN| YUTAK GIRTLAK
Soluk verme olays orondaki killar mi
okcigerlerde sona erir] roplari totar
provsurasn sorowsonvsu
olunum sisteminin te Ses telleri soluk borv
L organ akcigerdir onda bulonor

ALVEOLLER

Tebrikler bu konuyu iyi
kavramissin.

*Kaburgalar arasi kaslar
hareket eder ve kasilir .

-Diyafram agadi yonde hareket
eder ve kasilir

-Godus kafesi kasilir .

*AKcijeriere hava dolar .



